ALUNO(A):

DATA: / / 2° ANO - MATEMATICA

ESTRATEGIAS: DESENHAR PARA RESOLVER

As vezes, os nimeros parecem dificeis, mas se **desenharmos**, tudo fica mais claro!
Use os espacgos abaixo para encontrar as solugoes.

1. A ESTRATEGIA DOS GRUPOS:

PROBLEMA: MARIA QUER DIVIDIR 12 BALAS ENTRE 3 AMIGOS. QUANTAS
BALAS CADA UM VAI GANHAR?

DICA: Desenhe 3 circulos (os amigos) e va distribuindo pontinhos (as balas) até
chegarem 12.

ESPACO PARA DESENHO OU CALCULO

CADA AMIGO GANHARA: BALAS.

2. AESTRATEGIA DA RETA NUMERICA:

PROBLEMA: VOCE ESTA NA CASA 15 DE UM JOGO E TIROU O NUMERO 7 NO
DADO. PARA QUAL CASA VOCE VAI?
DICA: Conte nos dedos ou desenhe tracinhos a partir do 15.

ESPACO PARA DESENHO OU CALCULO

EU VOU PARA A CASA:



3. AESTRATEGIA DOS PARES:

PROBLEMA: HA 10 MEIAS NO VARAL. QUANTOS PARES (DUPLAS) PODEMOS
FORMAR?

DICA: Desenhe as 10 meias e circule de duas em duas.

ESPACO PARA DESENHO OU CALCULO

PODEMOS FORMAR: PARES.

4. DESAFIO DE ESTIMATIVA:

OLHE PARA A SUA MAO. QUANTOS DEDOS TEMOS EM 4 MAOS JUNTAS?
USE A ESTRATEGIA QUE PREFERIR:

ESPACO PARA DESENHO OU CALCULO

TOTAL DE DEDOS:
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